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Resumen

En este trabajo se presenta una propuesta general para auxiliar a los disefiadores
instruccionales a determinar la granularidad que pueden tener los objetos de aprendizaje
con base en propias sus necesidades, objetivos y criterios pedagdgicos. El procedimiento
gue aqui se describe es un intento por esquematizar un proceso l6gico y sistematico que fue
utilizado por expertos del Instituto Latinoamericano de la Comunicacion Educativa para el
disefio cursos en linea y materiales e-Learning.

Introduccidén

El acelerado desarrollo de las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) ha
traido consigo la generacién de nuevos sistemas de aprendizaje basados en la utilizacion de
dispositivos electrénicos y aplicaciones informéticas que permiten el disefio de diversos
productos educativos multimedia.

Conceptos como e-Learning, educacion en linea, ambiente virtual de aprendizaje, web
based learning y ensefianza virtual —entre otros—, han sido acufiados para tratar de
caracterizar las diversas formas que ha tomado la incorporacion especifica de los sistemas
informéticos y la Internet en el &mbito educativo.

El término de e-Learning es uno de los mas socorridos para referirse, de manera general, al
disefio de contenidos y actividades didacticas sostenidos sobre una base primordialmente
tecnolégica (CD-ROM, software educativo, paginas Web, audio y video, aplicaciones
interactivas, Internet, etc.);' por sus caracteristicas esta opcion formativa ha ganado una
enorme popularidad a nivel mundial durante los ultimos afios.

Asimismo, la expansion global de la Internet ha potenciado los alcances de la formacion a
distancia dando lugar a una cuarta generacion de esta modalidad a través de la educacion
en linea (Garcia Aretio, 2001: 53), la cual podria definirse como la «distribucion de
contenidos educativos mediante un navegador Web en Internet, Intranet y/o Extranet. [Este
tipo de instruccién] habitualmente provee vinculos hacia otros recursos de aprendizaje tales
como referencias, correo electronico, tablones de anuncios y grupos de discusion. . .
también puede incluir la figura de un facilitador que proporciona las directrices de un curso,
modera los foros de discusion, proporciona lecturas, etc.».?

Generalmente los programas de formacién sostenidos en el e-Learning consisten en un
conjunto de textos, hipertextos, graficos, hipervinculos, ejercicios interactivos, pruebas de
validacién y muchos otros recursos informaticos y didacticos que son proporcionados al
usuario a través de la Web y/o de un dispositivo de almacenamiento electrénico.

! Kaplan-Leiserson, E. (s/f). Glosary. American Society of Training and Development. Disponible en:
http://www.learningcircuits.org/glossary.html
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En este contexto se origina la nocion de objeto de aprendizaje (OA) con el fin de establecer
una forma relativamente estandarizada de elaborar productos e-Learning y cursos en linea.
En palabras de Maria Elena Chan (2006: 7) el OA es «un concepto puente entre la
educacion, la comunicacion, el disefio y las ciencias de la computaciéon»® en el que
convergen estandares tanto técnicos como pedagdgicos que intentan ofrecer a los
disefiadores instruccionales un criterio para desarrollar unidades minimas de conocimiento
relativamente bien delimitadas.

La estandarizacion de los productos e-Learning tiene basicamente tres propositos:
garantizar la calidad de los contenidos educativos, homogeneizar el conocimiento a nivel
global, asi como reducir costos de produccién y operacion. En este sentido, los OA son
considerados por algunos autores como la alternativa instruccional mas viable para alcanzar
un grado de estandarizacién que procure la consecucion estos tres objetivos (Hodgins,
2000; Urdan y Weggan, 2000; Gibbons, Nelson y Richards, 2000).

La nocion de objeto de aprendizaje

Las definiciones que se han acufiado para determinar qué es un OA son variadas y muy
amplias. Esta situacion ha generado confusién entre los especialistas, entorpeciendo el
proceso para establecer normas universales que guien el disefio de productos e-Learning en
todo el mundo.

Por ejemplo, el Comité para la Estandarizacién de la Tecnologia de Aprendizaje (IEEE,
2001) define un OA como «cualquier entidad, digital o no digital, que pueda ser utilizada,
reutilizada o referenciada durante el aprendizaje apoyado en la tecnologia»®. Esta definicion
resulta poco operativa pues con base en ella, cualquier contenido o recurso puede ser
considerado un OA (un concepto, una fotografia, una actividad, un texto impreso, un video,
un banner, etc.).

Wiley (2000) propone una definicibn mas especifica que considera un OA como «cualquier
recurso digital que pueda volver a utilizarse para apoyar el aprendizaje»; aqui el autor refiere
el concepto exclusivamente a formas digitalizadas (lo cual implica su condicion tecnolégica)
y reduce su alcance semantico a “objetos” que puedan ser usados muchas veces con fines
instruccionales.

Si bien la definicibn de Wiley es mucho mas acotada que la del Comité, ain no esta lo
suficientemente delimitada para funcionar como una norma que unifique criterios a través de
los cuales se pueda identificar nitidamente qué es un OA, qué dimensiones debe tener y
cémo se debe disefiar.

Algunas otras acepciones tratan de definir los OA en términos de tres componentes
estructurales: a) un objetivo de aprendizaje, b) una unidad de instruccion y ¢) una unidad de
evaluacion (L’Allier, 1998)°. En una definicién asi se podria incluir desde una leccién o un
mddulo curricular hasta un curso completo, razén por la que este constructo también posee
una funcionalidad operativa limitada.

En un sentido semejante a la propuesta de Wiley, autores como Mason, Weller y Pegler
(2003: 47) definen los OA como «una pieza digital de material de aprendizaje que se dirige
hacia un tema claramente identificable o un resultado de aprendizaje y que tiene el potencial

% Chan. M. (2006). Objetos de aprendizaje e innovacion educativa. México: Trillas.
* |EEE. (2001). Learning Object Metadata Working Group. Disponible en: http://ltsc.ieee.org/wg12/index.html
® En Willey D, (2000). The Instructional Use of Learning Objects. Disponible en: http://www.reusability.org/read/




de ser reutilizado en diferentes contextos»®, por otro lado Morales y Garcia (2005)
consideran a los OA como unidades de aprendizaje independiente y autbnomo que estan
predispuestas a su reutilizacion en diversos contextos instruccionales.

Existe una definicion operativa mas amplia elaborada en México por la Corporacién
Universitaria para el Desarrollo de Internet 2 que define al OA como «una entidad
informativa digital desarrollada para la generacion de conocimiento, habilidades y actitudes
requeridas en el desempefio de una tarea, que tiene sentido en funcién de las necesidades
del sujeto que lo usa y que representa y se corresponde con una realidad concreta
susceptible de ser intervenida». ’

A pesar de que las definiciones anteriores no logran por si solas especificar en términos
precisos qué es un OA, se pueden identificar tres ideas recurrentes en casi todas ellas:
objeto digital, intencién instruccional® y reusabilidad. Partiendo de estos tres aspectos
generales es posible acotar los atributos minimos que debe poseer un OA para ser
considerado como tal:

1. Digital. La “naturaleza” digital de un OA es una primera condicidon que excluye de
este concepto a cualquier entidad que no pueda ser operada mediante los
dispositivos tecnoldgicos con que cuenta la informatica. Es decir, todo elemento que
el disefiador instruccional decida utilizar para generar un aprendizaje debe ser
sometido a un proceso de transformacioén digital.

2. Instruccional. La segunda gran condicién de un OA es su intencién instruccional.
Detras de estas unidades de contenido existe el proposito de promover y facilitar un
aprendizaje especifico. Por mas concreto y limitado que sea el OA su disefio debe
responder a objetivos claros de instruccion.

3. Reutilizable. Finalmente, la reusabilidad —la cual constituye uno de los puntos mas
criticos en el disefio de estas unidades de contenido— se refiere a la capacidad de
un OA para ser utilizado muchas veces en diferentes contextos educativos y por
medio de diversos mecanismos tecnolégicos. De hecho, con base en esta
caracteristica se busca definir los principales estandares para la creacion de OA.

A estas tres propiedades generales se agregan algunas otras caracteristicas mas
especificas como:

e Interoperabilidad. Capacidad de comunicacion entre distintos programas y equipos
de computo desarrollados por diferentes fabricantes. Caracteristica de las
computadoras y demas hardware que les permite su interconexién y funcionamiento
conjunto de manera compatible.®

e Escalabilidad. Grado en el que una aplicacion o componente informatico puede
expandirse en tamafio, volumen o ndmero de usuarios atendidos y continuar
funcionando apropiadamente. *°

e Accesibilidad. Es la facilidad de acceso a las TIC y a contenidos en Internet, para
cualquier persona sea con discapacidad, de edad avanzada o por privacion
circunstancial.™*

e Metadatos. Los metadatos son un conjunto de atributos o elementos necesarios
para describir un recurso. A través de los metadatos se tiene un primer acercamiento
con el objeto, conociendo rapidamente sus principales -caracteristicas. Son
especialmente Utiles en los recursos que no son textuales y en los que su contenido

® Mason R., Weller, M., & Pegler, C. (2003). Learning in the Connected Economy. Londres: Open University.
7 .

Chan_M. . . op. cit.
® La idea de intencién instruccional es implicita al concepto de recurso o material disefiado para el aprendizaje.
° Red en linea (s/f). Glosario. Disponible en: http://www.red.com.mx/index.php?gadget=Glossary
10 Kaplan-Leiserson. . . op. cit.
" Red.es (s/f). Glosario. Disponible en: http://www.red.es/glosario/glosario_a.html




no puede ser indexado por sistemas automaticos, por ejemplo, los multimedios o un
audio.*?
o Durabilidad. Deben permanecer intactos a las actualizaciones (upgrades) de
software y hardware.*®
La perspectiva que se encuentra implicita en la nocién de los OA es una concepcién
atomista del conocimiento en la que se busca encontrar unidades minimas de significado
instruccional (relativamente permanentes e inalterables) que combinadas entre si permitan
desarrollar grandes secuencias didacticas para alcanzar diferentes propésitos educativos y
de capacitacion.

Esta concepcién del aprendizaje apoyado en el uso de OA parte del hecho de que un mismo
conocimiento (ya sea conceptual, procedimental o actitudinal) —en combinacién con otros—
puede incidir transversalmente en diferentes areas de la actividad humana. Por ende, si se
tienen unidades de contenido bien definidas que puedan articularse unas con otras, seria
posible ahorrar tiempo, recursos y esfuerzo en el disefio de cursos y materiales educativos y
de capacitacion.

De esta forma, en lugar de que el disefiador instruccional —en colaboracién con un grupo de
expertos— desarrolle desde los contenidos y actividades didacticas hasta los instrumentos
de evaluacion de un curso, su labor se limitaria a seleccionar los OA adecuados, asi como
disefiar la estrategia y secuenciacion pedagdgica de los elementos que lo componen. Esto
significaria una enorme ventaja en cuestion no solo de inversion, sino también de validez y
transferibilidad del conocimiento. En este sentido, la reusabilidad es de importancia crucial
para garantizar la funcionalidad de los OA tanto en su dimension tecnolégica como
pedagogica.

Si en el aspecto técnico se han delineado diversos criterios para hacer que los OA sean
interoperables (cuestiones de codigo, clasificacion por metadatos, normas de accesibilidad,
disefio de la interfaz, etc.), en lo que concierne a la parte pedagdgica se recomienda que los
OA sean autocontenidos y descontextualizados, es decir, que los contenidos y actividades
gue lo forman agoten el objetivo o el tema central que estan abordando y no hagan
referencia a campos especificos de aplicacion sino que traten los conocimientos de forma
transversal.

La reusabilidad de los OA esta directamente relacionada con el tipo y extensién de la
informacién que contienen, de tal manera que entre mas acotados y descontextualizados
estén los contenidos del objeto, éste sera mas reutilizable.

La orientacién a los objetos valora sobre todo la creacién de componentes que
se puedan volver a utilizar (Dahl & Nygaard, 1966) en contextos multiples. Esta
es la idea fundamental detras de los objetos de aprendizaje: los disefiadores
instruccionales pueden construir pequefios (en comparaciéon con el tamafio de
todo un curso) componentes instruccionales que pueden volverse a utilizar varias
veces en diferentes contextos de aprendizaje.™

A la extension que pueda tener un OA se le conoce como granularidad y es el disefiador
instruccional quien decide qué tan granular debe ser el OA de acuerdo con los resultados de
aprendizaje establecidos y los contenidos elaborados por los expertos, por esta razén el
tamanio de los OA es variable.

12 Lépez, C. (2005). Los Repositorios de Objetos de Aprendizaje como soporte a un entorno e-Learning. Tesina
doctoral, Universidad de Salamanca. (Director Francisco José Garcia Pefalvo) Disponible en:
http://www.biblioweb.dgsca.unam.mx/libros/repositorios/index.htm
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La granularidad de los objetos de aprendizaje

Debido a que la estructuracion de un curso responde a necesidades formativas especificas,
la naturaleza y organizacibn de los contenidos que lo forman pueden variar
significativamente dependiendo de los objetivos de aprendizaje que se persigan.

No obstante, existen teméaticas que son comunes a distintas areas del conocimiento, lo cual
permite que una parte de los contenidos que forman un curso puedan ser retomados e
integrados en otro curso de indole diferente.

La nocion de OA tiene como proposito facilitar e disefio de pequefias unidades de contenido
que puedan ser combinadas y reutilizadas en diferentes cursos y de esta forma optimizar el
desarrollo de programas y materiales educativos bajo el enfoque de e-Learning.

El concepto de granularidad se refiere especificamente a las dimensiones que puede tener
un OA, las cuales repercuten directamente en su reusabilidad did4ctica. Se considera que
entre mas pequefio sea el objeto es mas facilmente combinable y por tanto mas reutilizable.

Para ejemplificar lo anterior observemos la siguiente figura donde aparecen tres cursos (Uuno
de Psicologia, otro de Pedagogia y uno mas de Linguistica) los cuales sélo comparten los
contenidos referentes al tema: “Teoria de Piaget”. Si se tuvieran OA que incluyeran todos los
contenidos correspondientes a un modulo o a una leccidn, dificilmente podrian reutilizarse
en los tres cursos. En cambio si los objetos estuvieran disefiados con base en los temas
seria mucho mas sencillo combinar estas unidades de contenido.

Figura 1.

CURSO
PEDAGOGIA

Para establecer las dimensiones del OA se deben considerar tanto los objetivos de
aprendizaje que se persigan y la naturaleza de los contenidos que se aborden, como los
criterios pedagoégicos del disefiador instruccional y su habilidad para saber agrupar®® o
desagrupar la informacién con base en sus alcances semanticos y pragmaticos.

Un ejemplo préactico para establecer la granularidad de los OA

!5 Si bien es cierto gue el procedimiento ideal para disefiar un objeto de aprendizaje es ir disgregando los
contenidos de un curso hasta obtener unidades minimas de conocimiento que sean mas reutilizables, el
disefiador instruccional tiene la libertad de agrupar, por motivos pedagdgicos, informacion aislada que a su
consideracion no tenga un claro sentido didactico para el usuario potencial.



A continuacion, se presenta un procedimiento que fue originalmente disefiado para la
Direccion de Competencias del ILCE en donde se establecen algunas pautas para
determinar las dimensiones que puede tener un OA.

Las sugerencias ofrecidas aqui no constituyen de ningin modo normas rigidas que deban
seguirse al pie de la letra, sino un intento por ofrecer un esquema légico que sirva como
referente para decidir cdmo delimitar los contenidos de un curso disefiado desde la
perspectiva de los OA.

Para ilustrar la forma en que se pueden disgregar los contenidos de un curso se ha recurrido
a una experiencia practica producto del trabajo realizado por los disefiadores instruccionales
del ILCE durante la elaboracion del Diplomado de Educacion Preescolar en Linea de la
Universidad Pedagogica Nacional (UPN).

Con base en los propésitos del diplomado se elaboré un temario general que contemplaba la
totalidad de los contenidos que formarian el curso, el cual presentaba una estructura
modular. Debido a que el curso seria disefiado bajo el enfoque de competencias cada
moédulo estaba formado por una o mas competencias formuladas de acuerdo con la
Taxonomia de Habilidades de Pensamiento de Bloom.

Para detallar cada una de las competencias que integraban los mddulos se disefié una tabla
de contenidos en la que se especificaban los temas a revisar asi como los resultados de
aprendizaje esperados.

Por ejemplo, el médulo dos del diplomado estaba compuesto por un total de cuatro
competencias. A la primera de ellas consistente en diagnosticar las competencias de los
preescolares, le correspondia la siguiente tabla de contenidos:

Tabla 1.

Nbdudo L Desaveolar 1 intenvencibn edicativa del dacente en Ia edicacian preescolar.
COVIPE TENCIA: |
e lggnoshcar las compelencias de s preescolgres.
Tde £ 0 Ty 13 e 1 o

Resultado de Aprendizaje: EP{} ED.{ } EC.{ } EA.{ }
Clave Selecciona los instrumentos identficados con base en la waloracion de los conocimientos previos,
o816 caracteristicas personales v famiiares de los nifios de preescolar.
Cortenidos: Capacidades: Fl
Mencions las caracteristicas de la entrevista. 4
1. Seleccidn de insrumentos . Mencions las caracteriticas de una lista de cotejo. 4
1.1 Tipos de instrumentos de evaluacion
para el disgnostico inicial Deszscribe lss splicaciones de la entrevists en diferentes contextos. 4
1.1 AEntrevista
1.1 2Lista de cotejo Explica el uzo de |a lista de cotejo para la evaluacidn de capacidades P
1.2 Aplicecion de instrumentos para el en los presscolares.
diggnémicu inicial .
1.3 Técnicas de chservacion para el Explica como & realiza la observacion para el diagndstico inicial. 4
disgnastico inicial
Explica la definicidn de competencia establecida en el PEP 2004, 4
Describe las caracteristicas de las competencias estahlecidas en el 4
2. “aloracion de laz capacidades del nifio PEP 2004,
21 Concepto de competencia
22 Lasz competencias de las campos Dezcribe el comportamiento de los nifios relacionado con las 4
formativos contenidos en el PEP 2004 | competencias.
Ejemplitica el proceszo de corstruccion de conocimiento del nifio segan 4
Piaget.
3. Caracteristicas personales del nifio Ejetmplifica proceso de construccion social del conocimierto sedin 4
31 Teorias del desarrollo del nifio Mhygotshy.
3.1.1 Teoris constructivista de Pisgst - —
3111  Lacomstruccion del conocimienta | EXPlica &l concepto de zona de desarrollo pracime de Vyootsky . 4
3.1 2 Teori; iocuttural o ot B . .
a1 -2-1eor|ﬁasg§$;4£0r%n :;?3 d;kf Explica los sistemas v subsistemas segun la tecria ecoldgica de 4
conocimiento Bonfenkbrener.
3122 Fons de desarrolio prdime Compara laz caracteristicas de loz diferentes tipos de estructura
3.1.3Tearia ecoldgica de Bonferbranes familiar 4
3.1.3.1 Sistemas v subsistemas -
Explica laz distintas formas de organizacion familiar. b
Capacidad smtesis: Fl
Selecciona los instrumentos identificados con base en la waloracion de los conocimientos previos, caracteristicas personales y 4
familiares de los nifios de preescolar. 3




Con base en esta tabla los disefiadores instruccionales se encargaban de delinear la
secuencia didactica que deberian seguir los contenidos asi como el tipo de actividades y
recursos multimedia que se utilizarian para alcanzar los resultados de aprendizaje

Asi, en lugar de elaborar un material didactico unitario que diera cuenta de todos los temas
contemplados para el Modulo Il se elaboraron OA mucho mas pequefios, los cuales incluian
Unicamente los contenidos contemplados en la tabla, permitiendo que cada una de estas
unidades de aprendizaje fuera mas independiente y por ende mas reutilizable.

Si bien es cierto que este procedimiento permitié desarrollar OA muy acotados, no hay que
olvidar que para garantizar la reusabilidad de este tipo materiales lo ideal es disefiar
unidades de aprendizaje todavia mas pequefas. Para ello, se podrian fraccionar los
contenidos de acuerdo con ejes tematicos mucho mas especificos.

Por ejemplo, en lugar de disefiar un OA que incluyera todos los contenidos de la tabla se
podria elaborar un objeto para cada uno de los temas contemplados en ella: 1. Seleccién de
instrumentos, 2. Valoracion de las capacidades del nifio y 3. Caracteristicas personales del
nifio.

Para hacerlo, los contenidos del OA elaborado por los disefiadores instruccionales del ILCE
tendrian que dividirse y reorganizarse de tal forma que en lugar de un objeto se tuvieran
tres, incrementando asi su reusabilidad. (ver tabla 2 para entender la l6gica bajo la cual la
cual se desagregarian los contenidos).

Tabla 2.
Competencia: N3 grosticar las competencias de fos presscoiares.

Valoracion de
las capacidades
del nno

Caractenisticas
personales del niw

Seleccion de
instrumentos

041 OA-2 0A-3

En este ejemplo puede observarse claramente como la nocién de objeto de aprendizaje no
constituye un término cerrado y preciso al cual el disefiador instruccional deba cefiirse de
manera irreflexiva; por el contrario, es una herramienta conceptual que ofrece mdltiples
posibilidades de desarrollo didactico de los contenidos.

El tratamiento y secuencia que se determine para los contenidos, asi como el tamafio del
OA dependen de diversos factores como son: la estructura del curso o material didactico, los
objetivos de aprendizaje, el perfil de los usuarios, las actividades pedagdgicas, el factor de
importancia de cada conocimiento, la complejidad de los contenidos y los niveles de
abstraccién necesarios para dominarlos, los recursos tecnolégicos con los que se cuenta,
etc.

Por su estructura, la mayor parte de los cursos y materiales de ensefianza consideran que
su unidad minima de aprendizaje es el “tema” y que a partir de éste se deben disefiar los
OA. Sin embargo, es posible encontrar unidades aiin mas mindsculas.

En el caso del diplomado de la UPN se contaba con unidades de aprendizaje mucho mas
especificas que los temas formaban cada modulo; esto se debia a que su estructura habia



sido disefiada bajo el enfoque de competencias, lo cual permitia extraer de cada tema una
serie de capacidades que sumadas formaban la competencia que se buscaba desarrollar.

Por esta razon, hubiera sido factible (en caso de que se considerara pertinente) determinar
el tamafio de los OA con base, ya no en los temas del mddulo, sino en las capacidades
consignadas en la tabla de contenidos.

Asi cada objeto incluiria todos los contenidos correspondientes a las capacidades
establecidas en la tabla de contenidos. Esta nueva division haria mas reutilizables los OA,
pues es posible que en algun otro curso nos interesara utilizar solo la informacién referente
a las caracteristicas de la entrevista o0 a la teoria de Vigotsky, por ejemplo. De esta forma se
tendrian 14 OA independientes y facilmente reutilizables, disefiados a partir de los tres
temas generales relacionados especificamente con la primera competencia del médulo dos
del diplomado (ver tabla 3).

Tabla 3.

Competencia: Diagnosticar las competencias de los preescolares.

Seleccion de instrumentos

Valoracion de las capacidades del nifio

Caracteristicas personales del nifio

Caracteristicas | Aplicaciones

Usode la

Observacicon para

Definicion de

Caracteristicas

Caracteristicas i : A . delas Comportamiento | Construccion | Construccion | Desarrollo Estructura | Organizacion
) de la lista de dela lista el diagnostico | competencia ) = : ) ) Bonfenbrener i) -
de |a entrevista = entrevisha e inicial en el PEP nompeLEEn;ms del de los ninos Piaget Vigotsky Vigotsky familiar familiar
0A-1 0A-2 0A-3 0A-4 0A-5 0A-6 0A-7 0A-8 0A-8 0A-10 | OA-11 | OA-12 | OA-13 | OA-14

Para obtener mayor granularidad en estos 14 objetos, se podrian dividir nuevamente los
contenidos, pero ahora se haria en relacion con la conocida clasificacion propuesta por
César Coll (1999): conceptual, procedimental y actitudinal.

Para ejemplificar esta nueva posibilidad de fragmentacién se tomaran Unicamente los
contenidos referentes a las caracteristicas personales del nifio; en este caso se podrian
obtener hasta 18 OA (s6lo para este tema), pues se disefiarian tres OA para cada una de
las capacidades que se quieren desarrollar: separando los aspectos conceptuales,
procedimentales y actitudinales (ver tabla 4).

Tabla 4.
Competencia: Diagnosticar las competencias de los preescolares
Caracteristicas personales del nifio
Contenido
Consfruccion Consfruccion Desarrollo Estructura Organizacion
T Piaget Vigotsky Vigotsky Gl familiar familiar

Clasificacion

Conceptuales OA-1 OA-d OA-T OA-10 OA-13 OA-18
Procedimentales 0A-2 QA-5 QA-8 QA-11 OA-14 OA-1T7

Actitudinales 0A-3 OAS OA9 OA-12 OA-15 OA-18

Ahora bien, aqui cabe la pregunta sobre si es posible obtener mas granularidad. La
respuesta es rotundamente afirmativa: es posible hacer OA todavia méas granulares.




Los contenidos generales (conceptuales, procedimentales y actitudinales) pueden dividirse,
a su vez, en contenidos mas especificos que nos permiten elaborar OA todavia mas
pequefos.

Para el caso de la quinta tabla, se tendrian un total de 54 objetos de aprendizaje que, segun
el criterio de reusabilidad, serian mas facilmente combinables en otros cursos.

Tabla 5.
Competencia: Diagnosticar las competencias de los preescolares
Caracteristicas personales del nifio
Contenido Construccion Construccion Desarrollo Bonfenl Estructura Organizacion
Clasificacion Piaget Vigotsky Vigotsky ontenbrener familiar familiar
Hechos y datos 0A-1 0A-10 0A-19 0A-28 0A3T 0A46
Conceptos y |
Conceptuales definiciones 0A2 oA-1 0A-20 0A-29 0A38 oAd7
Supuestos .
tedricos 0A3 0A-12 0A-21 0A-30 0A-39 0A48
Técnicas 0A4 0A-13 0A-22 0A-31 0A40 0A49
Procedimentales | Métodos 0A5 OA-14 0A 23 0A32 oA 41 0AS0
Estrategias 0Ab 0A-15 0A-24 0A33 0A42 OA51
Actitudes 0AT 0A-16 0A-25 0A34 0A43 0A52
Actitudinales Valores 0AS8 OA17 0A 26 0A35 0A44 0ASL3
Normas 0A9 0A-18 0A-27 0A-36 0A45 0A-54

No obstante, la utilidad y eficacia de unidades de informacién tan reducidas es una cuestién
muy controvertida que aun no ha sido debidamente resuelta; pues se considera que OA tan
mindsculos dificilmente pueden llevar en su disefio una intencién didactica concreta.

Para la Corporacion Universitaria para el Desarrollo de Internet 2 esta division tan fina
resultaria insatisfactoria pues segun su definicion, los OA deben ser entidades informativas
digitales desarrolladas para la generacion de conocimientos, habilidades y actitudes.

Una alternativa final para disefiar los OA es hacerlo de forma transversal. En el caso de
algunos cursos y/o materiales didacticos se puede requerir privilegiar un tipo de contenido
por encima de otro u organizar la informacién, no con respecto a los temas, sino en relacién
con la naturaleza de los conocimientos que se quieren desarrollar; en un OA los aspectos
tedricos, en otro los practicos y en uno mas los actitudinales (ver tabla 6).

Tabla 6.
Competencia: Diagnosticar las competencias de los preescolares
Caracteristicas personales del nifio
Contenido
Construccion | Construccion Desarrollo Estructura Organizacion
T Piaget Vigotsky Vigotsky hhu sl familiar familiar

Clasificacién

Conceptuales OA-1
Procedimentales 0A-2

Actitudinales 0A-3




Consideraciones finales

La creacion de estandares técnicos para disefiar productos e-Learning debe ir acompafada
de un esfuerzo serio que permita establecer criterios pedagdgicos minimos que guien la
elaboracion de estos materiales. En este sentido, la nocion de objeto de aprendizaje se ha
convertido en un referente obligado para los disefiadores instruccionales pues este concepto

puede

coadyuvar a garantizar, no solo la calidad de los contenidos, sino también su

reusabilidad. Por ello es necesario promover el intercambio de experiencias sobre los
procedimientos que se siguen en la elaboracion de OA, ya que esto permitira ir
estableciendo parametros de disefio didactico cada vez mas acabados, que faciliten la total
y efectiva incorporacion de las TIC en el &mbito educativo.
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