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Resumen

Frenar el cambio climatico es uno de los principales desafios que la humanidad enfrenta. En
espacios medidticos y en el sistema educativo se promueve con frecuencia la alfabetizaciéon cientifica
sobre el cambio climdtico. Sin embargo, esto no ha sido suficiente para que la poblacion opte por estilos
de vida mas sustentables. Por lo que habria que complementar dicha informacién, con otro tipo de

estrategias de mayor incidencia.

El rapido desarrollo de la tecnologia digital y su propagacion en diversos sectores, ha permeado en todas
las areas del conocimiento. Actualmente el disefio de productos digitales enfocados al tema de
educacion ambiental y cambio climatico ha tenido un fuerte auge. La diversificacién de estos productos
va desde el disefio de sitios Web informativos, plataformas Web sociales, aplicaciones moviles gestuales,

juegos y mapas interactivos, entre otras estrategias digitales.

Este texto incluye aspectos sobre cambio climatico y su abordaje desde la educacién ambiental; se
analiza también la pertinencia de las TICs en materia de innovacion educativa y especificamente en lo
que compete a la educacion ambiental; finalmente, se muestran algunos proyectos digitales que de
manera novedosa, a través de su disefio de interfaz, informan, educan y recaban datos sobre el tema
ambiental. El andlisis de los casos presentados, describe el disefio de la interfaz digital asi como su
disefo de interaccion e informacion. Se concluye dejando abierta la posibilidad cercana de
implementar una plataforma virtual de educacion ambiental en la Universidad Veracruzana, misma

que funcionara como una red socioambiental.

Introduccién

El aumento en la temperatura se registra en todo el planeta y con ello una disminucién en la
extension de zonas glaciares, aumento en el nivel del mar, mayor presencia de precipitaciones intensas
y sequias en distintas regiones, olas de calor intenso mas frecuentes, incremento en la actividad ciclonica
tropical, afectaciones a sistemas naturales y humanos. En su primer articulo, la Convencion Marco de
las Naciones Unidas sobre el Cambio Climatico (CMNUCC) definié al cambio climético como “un
cambio de clima atribuido directa o indirectamente a la actividad humana que altera la composicion
de la atmosfera mundial y que se suma a la variabilidad natural del clima observada durante periodos

de tiempo comparables” (Naciones Unidas, 1992). Estamos frente a un fenémeno de magnitud global
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que representa un verdadero desafio para la humanidad entera. Es urgente entonces que la actividad

humana sea canalizada de tal forma que contribuya a poner un freno al cambio climatico.

El cambio climatico es un fenémeno complejo, cada vez estd mas presente en la agenda politica
internacional, prueba de ello son las diversas cumbres y tratados que se realizan periddicamente para
analizar el tema desde muy variadas perspectivas, aunque tal analisis no siempre se refleja en acciones
concretas. También mediaticamente es comtn que se identifique al cambio climatico con olas de calor
extremo, huracanes mas violentos, sequias, frio o calor extremos, aunque no siempre se proporcionan
mayores detalles de las causas y consecuencias de este fendmeno global, lo que tampoco contribuye de
manera significativa a propiciar cambios en habitos y estilos de vida de la poblacion que se traduzcan
en acciones puntuales para migrar a formas de vida mas amigables y responsables con el medio
ambiente. Desde la academia, el cambio climdtico se analiza de manera multi inter y transdisciplinaria,

los esfuerzos son conjuntos por buscar y proponer alternativas para su mitigacion y adaptacion.

Por ejemplo, en este texto se conjuntan tres distintas areas de conocimiento de la Universidad
Veracruzana: humanidades, econdmico-administrativas y artes plasticas. Se presenta uno de los anilisis
previos a la elaboracion de una propuesta de educacion ambiental virtual en la cual se trabaja de manera
conjunta. No es por ahora el momento de hablar mas sobre dicha propuesta, puesto que aun se
encuentra en proceso de elaboracion, pero si es posible mostrar lo que se estd haciendo desde algunos

otros espacios virtuales.

En principio, abordamos de manera general al cambio climatico y a la educacion ambiental;
posteriormente nos adentramos en las TICs, en su relacion con la educacién y especificamente con la
educacion ambiental; finalmente se muestran y analizan algunos casos de estudio de plataformas
virtuales relacionadas con el cuidado y proteccion de los ecosistemas terrestres y marinos, lo cual

definitivamente es de relevante importancia para contribuir a poner un freno al cambio climatico.
Cambio climatico y educacion ambiental

Adoptar energias renovables de manera urgente para llevar las emisiones de gases de efecto
invernadero (GEI) a nivel cero, es la recomendacién a gobernantes emitida por el Quinto Informe de
Evaluacion del Panel Internacional de Cambio Climatico (2014). Es posible leer en este informe lo que
se estd viviendo de manera alarmante en el planeta: el hielo polar se estd derritiendo mds rapido de lo
previsto; la acidificacion de los océanos representa una grave amenaza para la vida marina y estd
ocurriendo a un ritmo sin precedentes; la primera década de este siglo fue de extremos climaticos; desde
mediados del siglo XIX el ritmo de la elevacion del nivel del mar ha sido superior a la media de los dos
milenios anteriores, entre otros datos alarmantes que urgen a la movilizacion para atender las

recomendaciones de llevar las emisiones a nivel cero.

Esta disminucion de las emisiones es el objetivo principal de la Conferencia de las Partes 21 (COP)
misma que estd por celebrarse en Paris, en diciembre de 2015 y la cual esta constituida por 196 paises
mas los paises miembros de la Union Europea. En esta proxima conferencia se espera que los jefes de

Estado participantes se pongan de acuerdo para impedir el aumento de la temperatura media mundial
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a mas de 2 grados centigrados. Con ésta seran ya 21 COP celebradas anualmente desde 1995 y ahora
se buscara llegar a “un acuerdo universal y vinculante que permitira luchar eficazmente contra el cambio
climético e impulsar / acelerar la transicion hacia sociedades y economias resilientes y bajas en
carbono”. Se espera unir esfuerzos orientados a la mitigaciéon y adaptacion al cambio climatico ya
presente, aunque dicho acuerdo entraria en vigor a partir de 2020 (Naciones Unidas, 2015). Lo
anterior, entre otras acciones no siempre evidentes, es lo que se orquesta desde la agenda politica
internacional en el tema de cambio climatico, se trata de una meta que no ha podido alcanzarse y cada
afio el desafio es mayor. Cabe subrayar en esta conferencia la presencia de las organizaciones de la
sociedad civil especificamente a partir de la COP realizada en Johannesburgo en 2002 y cobrando mayor
presencia y participacion a partir de la COP de 2009, en Copenhague. Empero el modelo de
produccién y consumo contintia predominando y con ello el deterioro de nuestro planeta, el tinico

hogar que tenemos para vivir.

En su lucha contra este modelo dominante de consumo que induce a comportamientos, habitos y
estilos de vida no sustentables, la educaciéon ambiental busca construir una ciudadania critica y
responsable con su entorno, consciente de la irracionalidad de la modernidad, la cual busca el bienestar
mediante el uso desmedido de los recursos naturales, con las graves consecuencias que afectan ya a la

humanidad entera, como lo es el cambio climético.

Al igual que con el cambio climatico, son multiples los enfoques tedricos y discursos que rodean a la
educacion ambiental, campo de la pedagogia que adquiere reconocimiento internacional con la
declaracion de Estocolmo, en 1972, aunque es posible afirmar que en América Latina se presenta una
década mas tarde, con sus propias especificaciones (Gonzalez Gaudiano, 2001). La educacién ambiental
busca favorecer la reflexion del medio ambiente, reconstruir la red de relaciones entre personas, grupos

sociales y medio ambiente, afirma Sauvé (2007), quien agrega:

En las diversas actividades y proyectos pedagogicos bien orquestados, la educacion ambiental
debe favorecer la experiencia reflexiva del medio ambiente bajo sus diferentes angulos de
acercamiento. Se trata de enriquecer progresivamente la relacion con el mundo, favoreciendo
una mayor calidad de ser de las personas y de los grupos sociales, como condicién esencial para

la preservacion o el mejoramiento de la calidad del medio ambiente (Sauvé, 2007:30).

El fenémeno del cambio climético y la educacion ambiental son temas que han sido abordados desde
muy diversas perspectivas y contextos: formal, no formal, informal; desde los sectores publico, privado,
la sociedad civil, los grupos religiosos; en fin, desde todas las distintas areas del conocimiento. La
educacion ambiental es un tema transversal y el cambio climatico es un fendémeno que afecta a la
humanidad entera, humanidad que no siempre esta dispuesta a dejar a un lado las comodidades de la

modernidad y prefiere responder a un mercado ilusorio y carente de conciencia socioambiental.
En una investigacion realizada para conocer la representacion social sobre el cambio climatico entre

una muestra representativa de alumnos de las cinco sedes de la Universidad Veracruzana,

pertenecientes a las distintas areas de conocimiento, al cuestionarles sobre cambios adoptados en los
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ultimos afios en su vida, relacionados con el cambio climatico, 40% de los encuestados afirmaron no
haber realizado cambio alguno; ademas 6% aseguré haber realizado algtin cambio, mismo que resultd
mas bien en su propia comodidad que en un verdadero compromiso ambiental, pues refieren mas uso
de ventiladores y clima, ropa mas fresca, actividades al interior. Sin embargo, cabe subrayar que el
porcentaje restante de participantes en esta investigacion si estd realizando diversos cambios
relacionados principalmente con ahorro de energia, menos uso de automévil y reduccion de basura. Se
trata de sumar acciones que contribuyan a frenar el cambio climético (Gonzalez Gaudiano y Maldonado
Gonzélez, 2013). En esta misma investigacion se confirmé que los jéovenes universitarios emplean
mayoritariamente el Internet y las redes sociales, ademds de la television, para informarse sobre el

cambio climatico, por lo que interesa a continuacion adentrarnos en este tema.

Definicion y génesis de las TICS

Con TICs se hace referencia al conjunto de herramientas que sirven para almacenar, procesar
y transmitir informacién que contenga texto, audio e imagenes (ya sea fijas o en movimiento). Entre
estas tecnologias resalta Internet, que es actualmente el medio mds rapido de comunicarse. Otras
herramientas que pueden mencionarse corresponden a la paqueteria que ahora se maneja para
procesamiento de textos y de informacién que se encuentran en suites como Open Office y Office de
Microsoft ©. Entre las herramientas mas recientes se pueden mencionar los teléfonos inteligentes
(smartphone) y las televisiones inteligentes (smart TV). Todas estas herramientas implican el uso de
hardware y software. Hardware que es la parte fisica, la computadora y las instalaciones fisicas que
permiten el procesamiento de informacion; mientras que con el término software se hace referencia al

elemento logico o programas que son un conjunto de instrucciones que se llevan a cabo en el hardware.

El origen de las TICs se remonta al surgimiento mismo de la computadora, con la ENIAC (Computador
e Integrador Numérico Electronico) en Estados Unidos en el afio de 1946 se tuvo disponible el primer
aparato de computo capaz de procesar informacion. Muchos han sido los cambios desde ese entonces.
A raiz del crecimiento del poder computacional, gracias a los circuitos integrados o chip, surgioé una
gran cantidad de software con propdsitos distintos. Sin embargo, la distribucién de informacién seguia
limitada a redes de 4rea local en la mayoria de los casos y de 4rea amplia en pocos de ellos. Fue con el

surgimiento de Internet en 1990 que se obtiene la mayor cobertura en la distribucion de informacion.

Entre los diferentes tipos de TICs que existen, se pueden identificar: 1) los medios de comunicacion
masiva (mass media) como la television, la radio, la prensa (incluyendo no solo el periodico sino también
libros, revistas e historietas) y el cine, 2) Internet 3) Multimedia e Hipermedia. Merecen mencion
especial la Multimedia y la Hipermedia ya que han permitido llevar la transmisién y comunicacion de
informacion a un nivel mayor. Multimedia se refiere a la combinacion de multiples medios, siendo
éstos: texto, imdgenes (fijas o en movimiento) y audio. La Multimedia puede ser pasiva o interactiva.
Cuando se permite la interaccion, el usuario es capaz de determinar el ritmo en el que visualiza el
material e incluso puede tener retroalimentacion conforme a las acciones que realice. Esta caracteristica
es la que ha hecho que los recursos multimedia sean ampliamente usados en diversas areas,
principalmente en la Educacién, donde permite hacer més atractivos los contenidos, incorporar las

estrategias de disefio instruccional correspondientes y acercar al estudiante a la realidad del tema que
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se trata. Con el surgimiento de la Hipermedia, aparece la posibilidad de navegaciéon en contenido
multimedia; esto gracias a los hipervinculos inmersos en los contenidos (Diaz et al, 1996). Un
hipervinculo permite el establecimiento de nodos o conceptos enlazados, lo que da una nueva
estructura al documento que se trate. Es asi que se tiene un panorama completamente abierto que hace
posible combinar informacion hipertextual con todos aquellos medios que se permitan. Surgio
entonces un modelo de intercambio de informacién proveedor-cliente, mismo que ha ido
evolucionando y que ha sido roto gracias al surgimiento de una nueva generacién de TICs. En esta
nueva generacién podemos mencionar a las tabletas, teléfonos celulares inteligentes, televisiones
inteligentes, los servicios peer-to-peer (P2P) que permiten el intercambio directo de informacion en
tiempo real, los blogs y las comunidades o redes virtuales. Para 2010 los blogs y redes sociales ya eran
parte importante del consumo de medios en Internet (Yonghong et al, 2010). Especial mencion
merecen las comunidades virtuales o redes sociales que estin conformadas por grupos de personas que
intercambian informacion, en tiempo real, conforme a un conjunto de intereses comunes. Ejemplos

mas famosos de estas redes son Facebook y Twitter.

TICs en la educacion
Una de las mayores aplicaciones de las TICs ha sido la Educacién. Se han abierto muchas
posibilidades gracias a las TICs. No sélo es posible tener recursos diddcticos hipermediales, sino que se
han creado ambientes de aprendizaje virtuales en los que no es necesario que los estudiantes se retinan
con el profesor para "tomar la clase". Es mas, los estudiantes, en muchas ocasiones, no llegan a conocerse
fisicamente entre si ya que se encuentran ubicados en lugares geograficamente distantes. Es asi que
surgen términos como elearning, educacion a distancia, educacion distribuida y educacion multimodal
los que, a su vez, motivan el surgimiento de los LMS (Learning Management Systems). Los LMS son
sistemas que permiten gestionar los contenidos y materiales de aprendizaje, para conformar cursos cuya
distribucion es via Internet. Surgen entonces nuevos paradigmas en la educacion, con las siguientes
ventajas (Cabero, 2000):
e Se pone a disposicion de los alumnos un amplio volumen de informacion
e Facilita la actualizacién de la informacién y los contenidos.
o Flexibiliza la informacion, independientemente del espacio y el tiempo en el cual se encuentren
el profesor y el estudiante.
e DPermite la deslocalizacion del conocimiento.
e Facilita la autonomia del estudiante.
e Propicia una formacion just in time y just for me.
e  Ofrece diferentes herramientas de comunicacién sincrona y asincrona para los estudiantes y
para los profesores.
e Favorece una formacion multimedia.
e Favorece la interactividad en diferentes ambitos: con la informacion, con el profesor y entre
los alumnos.
e Facilita el uso de los materiales, los objetos de aprendizaje, en diferentes cursos.
e DPermite que en los servidores pueda registrarse la actividad realizada por los estudiantes.

e Ahorra costos y desplazamiento.
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Influencia de las TICs en la educacion ambiental

La educacién ambiental hace uso de multiples recursos virtuales y presenciales, formales, no
formales, informales, para crear conciencia en la poblacién sobre los graves problemas ambientales que
aquejan a nuestro planeta y la forma en que se puede contribuir para disminuirlos, desde un actuar

critico, responsable, amigable con el medio ambiente.

Es de relevante importancia difundir informacion sobre el cambio climatico asi como complementarla
con estrategias que lleguen a la poblacion y la inviten a involucrarse por la defensa y proteccion de los
ecosistemas terrestres y marinos. Como ya se menciond, el Internet y las redes sociales son ampliamente
utilizados en la actualidad, especialmente entre los jovenes. Haciendo una revisién en lo que a sitios de
Internet en temas ambientales se refiere, tanto a nivel nacional como internacional y en distintos
ambitos, se encuentra que la mayoria de estos sitios no son plataformas orientadas a la interaccién y
mucho menos a que esta interaccién se dé en el &mbito universitario. Las caracteristicas que se observan
en este tipo de sitios o recursos son:

e DPrincipalmente repositorios de informacién acerca de temas ambientales sin promover
interaccion con los usuarios.

e Algunas plataformas virtuales incluyen informacion en general, comunidades de aprendizaje,
foros, proporcionan articulos de divulgacién y consideran la donacién para proyectos
especificos, etc.

e En pocos casos, se ofrecen cursos ludicos de educaciéon ambiental.

e Existen sitios que corresponden a organizaciones no gubernamentales que buscan hacer
conciencia acerca del cambio climético y ofrecen informacion al respecto, ademas de que
comparten iniciativas y programas especificos.

e En el caso de algunas plataformas virtuales correspondientes a entidades gubernamentales, se
pone a disposicion del publico en general informacién acerca de iniciativas y programas,
legislacion vigente, convenios especificos y bibliotecas, entre otros.

e En el caso especifico de la Universidad Veracruzana, existe un programa de estudios sobre el
cambio climatico con especial énfasis en el estado de Veracruz, que genera lineas y productos
de investigacion, contiene bases de datos especializadas, promueve convenios de colaboracion

entre distintas entidades y busca la concientizacién acerca del cambio climatico.

Sin embargo, puede apreciarse que no hay una estrategia definida de educacién ambiental que explote
todas las ventajas que actualmente ofrecen las TICs. Se ha planteado como una estrategia para combatir
el cambio climatico a la educacién ambiental. Ya se ha hablado de la importancia de las TICs y su
impacto en la educacion. Al ofrecer nuevos estilos de aprendizaje, se abre un amplio panorama de
posibilidades para la educacion ambiental basada en TICs. Al proporcionar escenarios y experiencias,
la educacion ambiental basada en TICs podria, entonces, promover una educacion integral, basada en
valores que promuevan la concientizaciéon ante el cambio climético entre los educandos. Si a lo anterior
se suma la posibilidad de poder interactuar con otras personas, se promoverd el intercambio de

conocimiento y experiencias, promoviendo una mayor concientizacién y formacion integral.
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Plataformas virtuales con contenidos ambientales: algunos ejemplos.

A continuacién se presentan cuatro casos de estudio que brindan un panorama de cémo las
plataformas virtuales, enfocadas a diversos temas ambientales, utilizan las herramientas digitales con la
finalidad de que sus comunidades en linea puedan informarse, educarse o recabar datos sobre la

biodiversidad, preservacion del medio ambiente y/o cambio climatico entre otros temas.

Building Dashboard (Tablero de informacién de edificios)

http://www.sustainablecampus.cornell.edu

http://buildingdashboard.net/cornell/#/cornell

La Universidad Cornell de Estados Unidos promueve un campus sustentable y el concepto Green
(verde) en su comunidad universitaria; y para impulsarlo implementé su sitio Web informativo
Sustainable Campus (Campus sustentable) y el proyecto Explore your Building Dashboard, (Explora tu
tablero de informacion de edificios). Este proyecto interactivo tiene sus bases en un proyecto previo de
investigacion de la Universidad Oberlin, Ohio y que dio los cimientos para que los estudiantes y
académicos involucrados fundaran una empresa de disefio de software (Aufochs, 2008). El proyecto
Building Dashboard de Cornell comenzoé a operar en 2013. Su concepto es el de una visualizacion de
datos interactiva que “... proporciona datos duros, en tiempo real sobre la energia -de forma clara y
directa- para educar a la comunidad con el fin de reducir el consumo de energia del campus y dar un

paso adelante hacia una huella mas pequefia de carbono” (Friedlander, 2013).

La visualizacién de la informacion “... uso de representaciones visuales interactivas de datos abstractos
que sirven para ampliar el conocimiento” (Ware, 2004: xvii). Es un recurso de la tecnologia digital, que
permite de manera automatizada y en tiempo real presentar informacion que ayuda a ampliar el proceso

de comprension.

El tablero de informacion de edificios maneja una serie de widgets (pequefias aplicaciones interactivas)
insertadas en el sitio Web que pueden ser utilizadas por los usuarios para obtener informacion grafica
y rapida sobre los resultados de las acciones sustentables realizadas por la comunidad de Cornell. La
serie de widgets disenados visualizan: el consumo de energia dentro del campus, tips sobre
sustentabilidad, discusiones de la comunidad por medio de flujos de twitts, videos animados subidos a
la plataforma YouTube, lista de concursos de ahorro de energia indicando interactivamente las ganancias
por hora salvadas de kilowatts de energia, las libras de diéxido de carbono evitadas y los doélares

ahorrados, entre otros temas.

Uno de los ejemplos méds interesantes es un complejo widget que permite al usuario obtener informacién
comparativa sobre el ahorro de energia, seleccionando categorias de edificios. Para esto utiliza diversas
opciones de menu tipo pulldown que el usuario activa para filtrar la informacién; ademds de integrar
un sistema de entrada de informacién tipo spinner (para seleccionar periodos de fechas y horas) el cual
presenta los datos bajo una seleccion de rangos. El widget ademas permite activar una grafica de lineas

con los voltajes de energia. Cuando el usuario pasa el cursor sobre alguna de las partes muestra un
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datatip con la fecha y la hora en que se suscito esa variable. Los datatips o grificos ricos en datos permiten
anexar informacién particular que el usuario posiblemente quiera accesar (Tidwell, 2006: 176). En
términos generales estos widgets presentan variados niveles de informaciéon que el usuario controla
segin su interés y manejan un principio ampliamente conocido dentro del ambito de visualizacién de
la informacion: “Owerview first, zoom, and filter, then details on demand”, visién de conjunto primero,

amplifica y filtra, y entonces da detalles a solicitud (Schneider & Plaisant, 2010: 539).

Plataforma Project Noah (http://www.projectnoah.org)

La plataforma Project Noah, es un iniciativa lanzada en el aflo 2010 por el Programa Interactivo de
Telecomunicaciones de la Universidad de Nueva York, Estados Unidos y esta respaldada por National
Geographic (About Project Noah). El nombre de Noah es un acréonimo de red de organismos y habitantes.
Noah esta constituido por una comunidad de usuarios alrededor del mundo que contribuyen a
informar sobre la vida natural de sus entornos, subiendo imagenes y videos de YouTube y Vimeo sobre

los avistamientos de la biodiversidad del mundo.

El disefio de la interfaz de esta plataforma socio-ambiental remite de inmediato al 4mbito del medio
ambiente. Su arquitectura de la informacion esta bien estructurada mediante un sistema global de cinco
principales categorias de paginas (Wodtke & Govella, 2009). Maneja el concepto de misiones que
pueden ser creadas por los integrantes de su comunidad dentro de categorias ya predeterminadas:

plantas, mamiferos, aves, artropodos, hongos, reptiles, anfibios, peces, mascotas y otros.

En la interfaz, estas categorias se presentan por medio de un sistema de informacion iconografico. Este
sistema posee iconocidad alta dado que los dibujos son trazos vectoriales, con rellenos de gama de
colores planos. La implementacion de este tipo de sistema permite que el usuario reconozca de manera
mds exacta las asociaciones informativas; y ademas que ligue la idea del icono a la posibilidad de ejecutar
una funcién en el sistema digital (Johnson, 2010). El reconocer (y no el recordar) es una recomendacion
de Usabilidad importante a usar en los sistemas interactivos, debido a las limitaciones de la memoria a
largo plazo que tienen las personas (Nielsen, 1995; Jonhson, 2010). Adicionalmente, estos iconos se
utilizan como un sistema de etiquetas (tagging) que agilizan el proceso del usuario para registrar un

avistamiento.

Una estrategia digital interesante del proyecto es la integracion de la tecnologia Google Maps Embed API
para registrar los avistamientos de animales o plantas efectuados por los usuarios. La interfaz del mapa
presenta diversas vistas que se accionan a través de su sistema iconogrifico; y adicionalmente, por un
segundo sistema iconografico de todos los continentes y el mundo, que indican las categorias de los
avistamientos por zonas geograficas. Esta decisiéon de disefio apoya al usuario a la asociaciéon de
informacion y rapida selecciéon del tema, evitandole una “sobrecarga informativa”, la cual podria surgir
si estos dos sistemas iconogréficos fueran sustituidos por numerosos menus textuales, tal como indica

la Cognitive Load Theory (Pannafino, 2012: 21).

1319



Tendencias y desafios en la innovacion educativa: un debate abierto

Como una segunda herramienta digital, la plataforma desarrollé su aplicacion mévil para el sistema
iOS y Android. El disefio de Ia interfaz de la app, en sistema iOS, tiene un concepto minimalista. Su
navegacion principal es modelo springboard o “plataforma de lanzamiento” (Neil, 2012). Presentando
una reticula de cuatro areas como entrada a las categorias principales: mis avistamientos, mis misiones,
mis parches, ajustes. En la misma pantalla de inicio maneja una navegacion iOS estdndar llamada barra
de teclas tab bar (Clark, 2010) con las opciones de mi perfil, misiones y guia de campo. El disefio de la
aplicacion le presenta al usuario variadas posibilidades para navegar, buscar informacién y realizar las

tareas de su interés de manera directa e intuitiva.

Comunidad en linea iNaturalist (http://www.inaturalist.org)

Esta comunidad en linea surgié en 2008, en la Universidad de California Berkeley como un proyecto
de maestria dentro de la escuela de Informacion. Actualmente, la plataforma pertenece a la Academia
de las Ciencias de California. Se definen como “una red social en linea de personas que comparten

informacién para ayudarse unos a otros a aprender sobre la naturaleza” (What is it).

A nivel mundial se ha dividido en una red virtual de cinco integrantes conocida como iNaturalist
Network. Entre los integrantes se encuentra la comisién nacional para el conocimiento y uso de la
biodiversidad en México CONABIO. Esta vertiente coordina la plataforma Naturalista que pretende

conectar a personas para que registren y conozcan la biodiversidad de México.

iNaturalist basé su desarrollo en el open source o coddigo abierto, es decir, un codigo accesible para ser
estudiado y mejorado (Kernighan, 2011). Utiliza diversas bases de datos abiertas, la base de datos de
iconos digitales gratuitos Silk Icons y APIs publicas (Aplication Programming Interface) como herramientas
digitales. (About). A su vez iNaturalist proporciona de manera libre, a otros desarrolladores de proyectos,

su iNat APl y su software open source iNat.

Para apoyar a su comunidad de usuarios, en el registro de imagenes, desarrollé su aplicacion movil.
Debido a que la app cuenta con un sistema de Geo-localizacién (GPS) al momento de ingresar a ella,
ésta registra la localizacion del usuario; y si el usuario se encuentra en alguna de las zonas del iNaturalist
Network, se activa un cuadro de dialogo solicitindole aceptar la version de la app correspondiente a su
localizacion geografica. De esta manera el usuario puede acceder a informacion directa dentro de su

area. La app permite registrarse via las redes sociales de Facebook, Google+ y Email.

Great Nature Project (http://greatnatureproject.org)

El “Proyecto naturaleza grandiosa” es un proyecto digital creado en el afo 2013 por The National
Geographic Society. Con este proyecto la asociacion pretende armar una grandiosa imagen global virtual
de la naturaleza del mundo con ayuda de la comunidad. La iniciativa solicita a los cibernautas que
tomen fotografias de cualquier organismo vivo, la suban a su sitio Web y anoten cualquier informacion

sobre el donde, el como y el cudndo del evento natural que estian reportado.
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El Great Nature Project se conecta con la comunidad en linea iNaturalist a través de la tecnologia y base
de datos desarrollados por esta ultima. Al registrarse en el proyecto de Great Nature, un usuario puede
subir sus imagenes y anexarlas a la base de datos de la plataforma iNaturalist (Frequently Asked Questions).
Actualmente, hay un total de 521, 617 imagenes registradas en el proyecto. Esta estadistica se actualiza
de forma automatica debido a que cuenta con la tecnologia de streaming para presentar en tiempo real
un Live Stream Photo; es decir que se puede ver un flujo de fotografias de las imdgenes que los usuarios

estén subiendo, al momento, al sitio Web.

Estos son solo unos ejemplos entre los muchos que pueden encontrarse en internet, pero dan una idea

de lo que se est4 realizando en materia de plataformas virtuales relacionadas con el medio ambiente.

A manera de conclusion

Desde sus inicios, la educacién ambiental ha transitado por multiples espacios y contextos,
haciendo uso de muy distintas herramientas para difundir y comunicar contenidos ambientales. Sin
embargo, la alfabetizacion no necesariamente ha derivado en cambios en la poblacién hacia
comportamientos, actitudes, estilos de vida sustentables, respetuosos del medio ambiente. El modelo
dominante de consumo contintia siendo privilegiado, sin importar las condiciones de produccién que
en muchas ocasiones derivan en explotacion de recursos naturales y contaminacion irreversible. En este
contexto, diversos problemas ambientales se han agravado, la evidente presencia del cambio climdtico
cobra relevancia en la escena politica, econdmica, social, cultural, se trata de un desafio global y como
tal, implica desafios para todos los actores sociales y, en la academia, para todas las 4reas del
conocimiento. Desde su propia trinchera, la educacién ambiental ha implementado estrategias
innovadoras, varias de ellas basadas en las TICs, buscando mayores alcances de difusion de la
informacion. El internet y las redes sociales se posicionan como uno de los principales medios utilizados
por los jovenes para comunicarse entre si e informarse sobre diversos temas, incluido el cambio
climdtico. Se esperaria a través de estos recursos virtuales ir mas alla de la mera informacion, se esperaria
alcanzar procesos de comunicacion en los cuales sea posible la retroalimentacién y ademas la adopcion
de nuevos valores y estilos de vida responsables con el medio ambiente. Avanzar hacia una ciudadania
ambientalmente critica involucra, entre otras cosas, hacer uso de todos los recursos disponibles para
informar, comunicar, motivar a la poblacién a actuar de manera individual, pero también colectiva. La
accién colectiva que ejerza presion desde la poblacién hacia los actores de las esferas publica y privada,

en un afan por que éstos también reconozcan, asuman y actiien con responsabilidad social y ambiental.
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